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Lernziele und Inhalt 
 
Richtziel 
 

Die Studenten lernen den grundsätzlichen Aufbau und die Funktionsweise eines datenverar-
beitenden Systems kennen und beherrschen.  
 
Inhaltsübersicht 
 

Die Vorlesung gibt einen Überblick über Aufbau, Komponenten und Funktionsweise von DV-
Anlagen. Ausgehend von dem Von-Neumann-Rechnerkonzept werden die grundlegenden 
Prinzipien und Mechanismen eines Rechners erläutert. Die Studenten lernen die Begriffe 
Addierer, Multiplexer, Decoder, Flipflops, RAM, ROM, PLA, deren schaltalgebraische Grund-
lagen und Minimierungsmöglichkeiten sowie ihre elektronische Realisierung über Transisto-
ren kennen. Es folgt eine vertiefte Betrachtung der Hauptkomponenten eines Von-Neumann-
Rechners, dem Leitwerk, Rechenwerk, Speicherwerk und Ein-/Ausgabewerk. Die Arbeits-
weise und das Zusammenspiel dieser Komponenten wird dann an der Architektur eines Intel-
Pentium Prozessors besprochen. Aufbauend auf der internen Abarbeitung eines Befehls wird 
das Programmiermodell und der Befehlssatz behandelt sowie ein Grundüberblick über die 
essentiellen Funktionen eines Betriebssystems gegeben. Abgerundet wird diese Einführung 
durch erste Programmierversuche in Assembler. 
 



Inhalt 
 

1. Einführung 
 Geschichtliche Entwicklung der Datenverarbeitung, Rechnergenerationen, grundlegende  
 Rechnerarchitektur ( Von-Neumann-Architektur), Informationsdarstellung, Codierung 
 

2. Schaltalgebra 
 Hilfsmittel der Booleschen Algebra, Funktionen und Darstellung (Venn-, Karnaugh-

Diagramm), Regeln der Schaltalgebra, Normalformen, Umwandlungen, Minimierung  
 

3. Bausteine der Digitaltechnik 
 Halbleiterbauelemente, Aufbau von Grundgattern, Einfache Schaltnetze, Addierschaltun-

gen, Schaltwerke, Zähler, Register, Kombinatorische Hardware-Normalformen (ROM, 
PAL, Makros), Multiplexer 

 

4. Hardware-Komponenten eines DV-Systems 
 Architektur, Überblick CISC / RISC, Buskonzepte, Rechenwerk, Leitwerk,  
 Speicher, Ein-/Ausgabe 
 

5. Einführung in die Architektur des Intel-Pentium Prozessors 
 Informationsdarstellung, Komponenten eines Mikroprozessors im Zusammenwirken, Ar-

chitekturmodelle, Mikrooperationen und Arbeitsweise, Programmiermodell der 80x86 Fa-
milie, Adressierungsarten und Betriebsmodi, Anschluss eines Betriebssystems, Instructi-
on- Set-Architektur, Codierungsschema für Unterprogramme, Programmierung in Maschi-
nensprache 
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