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Richtziel 
 

Die Studierenden lernen die Grundlagen der theoretischen Informatik kennen, insbesondere 
Automatentheorie, formale Sprachen und Komplexität.   
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Nach einer Einführung in die Automatentheorie einschließlich Turingmaschinen und die 
Grundlagen der formalen Sprachen wird auf einige Aspekte der Komplexitätstheorie und Al-
gorithmentheorie eingegangen.  
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