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Lernziele und Inhalt

Richtziel

Die Studenten kennen grundlegende Datenstrukturen, Algorithmen und Optimierungs-
techniken. In programmierten Ubungen wird die Fahigkeit zum Einsatz dieser Techniken in
der Praxis erworben und gefestigt.

Inhaltsibersicht

Zunachst werden einfache und sequentielle Datenstrukturen eingefiihrt. Einen wichtigen
Schwerpunkt bilden dann Such- und Sortierverfahren. Sodann werden Baume und Graphen
betrachtet. In allen Kapiteln wird Wert auf die Erlduterung der auf den jeweiligen
Datenstrukturen operierenden Algorithmen und deren Komplexitat, wie auch zugehorige
Optimierungsschritte gelegt.

Inhalt

1. Einfache Datenstrukturen
Einfache Datentypen
Lineare, strukturierte, homogene Datentypen
Verbunde

2. Sequentielle Datenstrukturen
Sequenzen und Files
Strings und Texte
Verkettete lineare Listen

3. Suchverfahren
Einfache Suchverfahren
Gestreute Speicherung (Hashing)

4. Direkte Sortierverfahren
Sortieren durch direktes Einfiigen
Sortieren durch direktes Auswahlen
Sortieren durch direktes Austauschen (Bubble-Sort)

5. HBhere Sortierverfahren
Shell-Sort



Quick-Sort
Eine generische Sortierfunktion
Vergleich der Sortierverfahren

6. Sortieren externer Files
Direktes Mischen
Natlrliches Mischen
n-Weg-Mischen

7. Baume
Definitionen
Operationen auf Bindrbaumen
Ausgleichen von Baumen und AVL-Baume
Heaps und Heap-Sort
Vielwegbdaume

8. Graphen
Definitionen und einfihrende Beispiele
Adjazenzmatrix und Erreichbarkeitsmatrix
Verkettete Speicherung von Graphen
Suchen, Einfiigen und Loschen
Durchsuchen von Graphen
Halbordnung und topologisches Sortieren
Minimal spannende Baume
Union-Find-Algorithmen
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