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Lernziele und Inhalt 
 
Richtziel 
 

Die Studenten kennen grundlegende Datenstrukturen, Algorithmen und Optimierungs-
techniken. In programmierten Übungen wird die Fähigkeit zum Einsatz dieser Techniken in 
der Praxis erworben und gefestigt. 
 
Inhaltsübersicht 
 

Zunächst werden einfache und sequentielle Datenstrukturen eingeführt. Einen wichtigen 
Schwerpunkt bilden dann Such- und Sortierverfahren. Sodann werden Bäume und Graphen 
betrachtet. In allen Kapiteln wird Wert auf die Erläuterung der auf den jeweiligen 
Datenstrukturen operierenden Algorithmen und deren Komplexität, wie auch zugehörige 
Optimierungsschritte gelegt. 
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