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Lernziele und Inhalt 
 
Richtziel 

 

Die Studierenden sollen die verschiedenen Konstruktionsprinzipien, Arbeitsweisen und Auf-
gaben von Betriebssystemen analysieren und beurteilen lernen, ihre Funktionalität einsetzen 
und anwenden können sowie die Grundlagen für ihre Konfiguration beherrschen lernen. 
Darüber hinaus müssen die Studierenden Synchronisationsprobleme erkennen und lösen 
können. Anhand konkreter Beispiele wird dies exemplarisch verdeutlicht.  
 
Inhaltsübersicht 
 

Die Vorlesung vermittelt einen detaillierten Einblick in die Architektur, die Aufgaben und Rea-
lisierungskonzepte von Betriebssystemen. Anschließend wird das Prozesskonzept samt den 
damit zusammenhängenden Problemen, wie Synchronisation und Deadlocks ausführlich 
erläutert. Auf dieser Basis werden die wichtigsten internen Algorithmen zur Prozessor-, 
Hauptspeicher-, Geräte- und Dateiverwaltung vorgestellt und an Hand allgemein bekannter 
Systeme veranschaulicht. In den Übungen werden wichtige Systemdienste praktisch ange-
wandt sowie in ihren Grundzügen nachgebaut.  
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