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Richtziel 
 

Richtziele sind Kenntnisse der Funktionsweise und der Besonderheiten von eingebetteten 
Systemen bzw. Echtzeitsystemen, vertiefte Kenntnisse von Techniken der Echtzeit-
programmierung sowie die  Fähigkeit zur Realisierung  von Eingebetteten/Echtzeitsystemen. 
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Es werden die Einsatzgebiete und Anforderungen des Echtzeitbetriebs, die Architektur von 
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lisierung einer Echtzeitanwendung entwickelt. 
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