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Lernziele und Inhalt 
 
Richtziel 
 

Erlernen einer in der Technik verbreiteten objektorientierten Programmiersprache (C++) und 
Anwendung im Zusammenhang mit in eingebetteten Systemen verwendeten Betriebssyste-
men. Fähigkeit zum Entwurf und zur Realisierung von Software in der Zielsprache auf einge-
betteten Systemen. 
 
Inhaltsübersicht 
 

Die 4-stündige Lehrveranstaltung führt zunächst in die Programmiersprache C++ ein. 
Schwerpunkte dabei sind die Besonderheiten des technischen Umfelds in eingebetteten Sys-
temen. Die besonderen Eigenschaften der objektorientierten Entwicklungssprache werden 
erlernt und in Übungen an isolierten Beispielen praktisch geübt. Nach einem Behandeln des 
APIs eines verbreiteten Betriebssystems wird das Erlernte an Fragestellungen wie Multipro-
zesssystemen, Treiber-und Socket-Programmierung in Beispielen aus der Praxis angewen-
det und geübt. 
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