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Lernziele und Inhalt

Richtziel

Die Studierenden kennen die wichtigsten Techniken und Verfahren des Entwurfs groBer
Softwaresysteme, insbesondere komponenten- und den serviceorientierte Verfahren. Die
Studierenden kdnnen Softwarearchitekturen beurteilen. Sie sind in der Lage Architekturen fir
groBe Programmsysteme zu entwerfen und ihren Entwurf zu dokumentieren.

Inhaltsiibersicht

Diese Veranstaltung vertieft die in den Bachelorfachern Software Engineering 1 und 2
erworbenen Kenntnisse der Softwarearchitektur. Schwerpunkte der Veranstaltung sind der
Entwurf, die Bewertung und die Dokumentation von Architekturen. Flr spezielle
Anwendungsbereiche (Betriebliche Informationssysteme, Eingebettete Systeme) werden
Referenzarchitekturen vorgestellt. Zusatzlich werden aktuelle Themen wie Serviceorientierte
Architekturen, Modellgetriebene Entwicklung und Aspektorientierung aufgegriffen.

Inhalt

1. Grundlagen
- Die Rolle des Softwarearchitekten
- Begriffe: System, Architektur, Komponente, Schnittstelle, Dienst
2. Erstellung einer Softwarearchitektur
- Vorgehen
- Architekturtreiber — Qualitatsanforderungen und wirtschaftliche Anforderungen
- Entwurfsprinzipien und Entwurfsheuristiken
- Spezifikation von Schnittstellen
- Taktiken zur Erfullung von Qualitatsanforderungen
3. Dokumentation einer Softwarearchitektur
-UML 2.0
- Architektursichten
4. Bewertung einer Softwarearchitektur
- Bewertungsmethoden
- Szenariobasierte Verfahren (ATAM, CBAM, SAAM)
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