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Richtziel 
 

Die Studierenden kennen die Bedeutung und Notwendigkeit von Software-Qualität, 
insbesondere bei kritischen Systemen. Sie können die wichtigsten Methoden analytischer 
Software-Qualitätssicherung für ihren jeweiligen Projektkontext einschätzen und diese dort 
praktisch sicher anwenden. Sie sind fähig, eine Aufbau- und Ablauf-Organisation im Rahmen 
des Qualitätsmanagements auszuwählen und umzusetzen.  
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