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Projektauftrag

	Projektname:	
	<Titel des Projekts>

	
< Firmenname und Anschrift >


< Zeichnungsberechtigte Person >

< ggf. Abweichende Adresse >


	
< Ansprechpartner:innen für das Projekt >

< Telefonnummer, Email, … >






	1. Motivation, Ausgangssituation

	



	2. Projektziel, Vision, angestrebte Ergebnisse (Deliverables)

	



	3. Erwarteter Nutzen für das Unternehmen

	



	4. Projektumfeld (fachliche und technische Rahmenbedingungen)	

	<< Beispielsweise auch technologische Vorgaben oder Vorschläge bezüglich Frameworks, Plattform (Android, iOS, Windows, … >>




	5. Beistellungen (sofern benötigt und bekannt)

	<< Von Unternehmenspartner gestellt: Know-How, Projektspezifische Hardware oder Geräte, Cloud Zugang (AWS, Google Cloud), Traingsdaten bei Maschinellem Lernen, Systemzugänge, ... >>

<< Von der TH benötigt: Know-How, Schulung, Developmentumgebung wie Cloud Zugang (AWS, Google Cloud), Server, Hardware wie Mikrocontroller, Sensoren, Testgeräte (bspw. Smartphones)
Projektspezifische Beschaffungen können je nach Umfang am Ende des Projekts dem Unternehmenspartner überlassen werden.
Cloud Umgebungen, Server sind ebenfalls möglich, diese werden jedoch nach Abschluss des Projekts wieder zurückgebaut, sofern kein Anschlussprojekt statt findet. >>
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